Tips till Makerkit

¢ Denna dokumentation &ar gratis och ar framtagen som stdd till larare/handledare. Vi
forbehaller oss ratten att det kan ha smugit in nagon felaktighet i materialet, dvs. vi tar
inget ansvar for vad ni gér. Dokumentationen gor heller inte ansprak pa att vara
komplett utan bara ett stéd. Dokumentation ar framtagen i samband med en
lararfortbildning i Goteborg december 2015.

e Har ni fragor pa innehallet och inkop av Makerkitet hanvisar vi Electrokit dar kitet gar
att kopa. http://www.electrokit.com

e FoOrberedelse av Makerkit
https://www.youtube.com/watch?v=nS SuH9O0rsY &feature=youtu.be

e Scratch 4 Arduino kan laddas ner fran http://s4a.cat/. Nedan foljer nagra tips vid
nedladdning av S4A och installation.

o Ladda ner Arduinoskriptet fran deras Droppbox om lanken inte fungerar.

o Anvand alltid samma USB-port.

o Dra ut och stoppa i USB-sladden om datorn inte hittar Arduinon. Om inte det
funkar starta om datorn.

o Har du manga Arduino som du skall lagga ladda ner "Firmware” pa kan du
gora det fran en och samma dator for att spara tid.

o Nar du laddar ner "Firmwaren” pa Arduinon sa ar det viktigt att du inte har
igdng programmet S4A. Det kan gora att du inte far atkomst till USB portarna.

e Pa websida http://arduino.moobis.se/ finns handledning och tips for larare hur man
kommer igang med Scratch och Arduino. Dar finns dven pedagogiska
kopplingsscheman som beskrivning hur de olika komponenterna kopplas in, se
exempelbild nedan. Det finns aven filmklipp och lektionstips pa sidan.

e Pa websidan http://www.skapa.how finns exempel pa olika projekt som kan vara till
inspiration vad man kan goéra med Scratch och Arduino. Skriv "Scratch” eller
”Arduino” i sokfunktionen sa far du olika traffar.

e Vil ni t.ex. ha hjalp med fortbildning om Scratch och Arduino samt tips pa hur man
kan arbete med det i grundskolan kontakta Johan eller Magnus som mot erséttning
kan hjalpa er med det.

Johan Bengtsson, 0708-58 19 68, johan.bengtsson@gtc.com
Magnus Carlenés, 0703-04 19 40, carlenas@gmail.com
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Elektroniktips

Det &r viktigt att alltid ha en resistor i serie med en lysdiod. Lysdiod tal 15 mA. Koppla
darfor in en 330 Q resistor i serie. Risken &r annars att man branner lysdioden och
man kan aven forstora Arduinon eftersom det inte finns ndgot motstand i kretsen. For
fargkodning av resistor se nedan.
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Koppla en kondensator (470uF) parallellt mellan plus och minus néar du kor
stegmotor. Detta pga. av att nar motorn startas drar den mer strom &n nér den ar i
gang och det orsakar ett spanningsfall. Kondensatorn mjukar ut spanningsfallet.
Kondensatorn i kitet ar bipoléar och inte kanslig for felkoppling. Annars om man har en
vanlig elektrolytkondensator &r det viktigt att koppla minus till minus annars kan
kondensatorn ga sonder.

Om du skall kéra mer an en stegmotor och aven en solenoidcylinder behéver du
koppla tva kondensatorer parallellt (2 x 470uF) for att det kravs storre kapacitans.
Risken ar annars att Arduinon blir éverlastad och forbindelsen med datorn bryts.
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e For att anvanda en LDR som givare behovs en spanningsdelare. Motstandet i
kopplingsschemat kan @ven bytas ut mot vridpotentiometern som foljer med kitet. P&
det sattet kan man genom att &ndra pa motstandet reglerna hur ljuskanslig
kopplingen blir.

5V
2

1kQ

0

styrsignal

e Nar man koppla in en strombrytare lagg en trad till jord och ett 1kQ serie.

5V

T

styrsignal

1kQ

e For att styra en solenoidcylinder behévs en transistor (tex BC337-40) eftersom inte
Arduion orkar driva solenoidcylindern. Koppla en diod parallellt med solenoiden
eftersom det kan bildas en induktionsstrém i spolen. Exempel pa diod ar 1N4148.
Svarta ringen pa dioden skall kopplas mot 5V.
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e Benen pa transistorn heter; bas, emitter och collector. Figuren nedan visar vilket ben
som &r vilket. Den hogra figuren visar transistorn sedd uppifrdn med benen ned i

pappret.
B C
B B
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e Ovriga tips vid arbete med Scratch och Arduino

o Borja med en komponetet t.ex. lysdiod. GOr ett enkelt program som fungera
t.ex. tand lysdioden genom att trycka pa "mellanslag”. Bygg darefter ut
programmet och testa det efter hand tills du far 6nskad funktion t.ex. fa
lysdioden att blinka i intervall.

o Nar man vet hur komponenterna fungerar och styrs kan man bygga in dem i
en konstruktion t.ex. en bro.

o Var noga med fargerna pa kablarna. Svart till minus, rod till plus och vit till alla
kablar som &r signalkabalar. Det blir battre struktur da och lattare att felsoka.
Om man ar tveksam pa om en kabel skall vara rod eller vit kan man bara
tanka pa om kabeln alltid har 5V sa skall den vara r6d men om den ibland har
det och ibland inte sa skall den vara vit.

e ——
Foljedokumentation till Makerkit fran Electrokit 2016-01-11 Sida 4



